KARTA PRACY – Sieci komputerowe
Temat: Zasady projektowania lokalnej sieci
Przedmiot: Sieci komputerowe
Klasa: I TI
Czas: 40 minut

CZĘŚĆ I – PYTANIA OTWARTE
1. Na czym polega model hierarchiczny sieci komputerowej? Wymień jego trzy warstwy.
2. Jaką rolę pełni warstwa dostępu (access layer)? Podaj przykłady urządzeń.
3. Jakie funkcje realizuje warstwa dystrybucji (distribution layer)?
4. Dlaczego warstwa rdzenia (core layer) musi zapewniać dużą przepustowość?
5. Wytłumacz, czym jest skalowalność sieci i dlaczego jest ważna.
6. Co oznacza termin nadmiarowość (redundancja) w projektowaniu sieci?
7. Wyjaśnij, dlaczego łatwość zarządzania i utrzymania jest cechą dobrej sieci lokalnej.
8. Która warstwa odpowiada za kontrolę ruchu między VLAN-ami?
CZĘŚĆ II – UZUPEŁNIJ TABELĘ
Uzupełnij tabelę opisując funkcje poszczególnych warstw modelu hierarchicznego.
	Warstwa
	Rola w sieci
	Przykładowe urządzenia

	Warstwa dostępu (Access Layer)
	
	

	Warstwa dystrybucji (Distribution Layer)
	
	

	Warstwa rdzenia (Core Layer)
	
	


CZĘŚĆ III – ZADANIA ANALITYCZNE / PROJEKTOWE
1. Przeanalizuj rys. 22.1 przedstawiający model hierarchiczny sieci. Wyjaśnij, dlaczego taki podział zwiększa niezawodność działania sieci.
2. Zaprojektuj sieć szkolną składającą się z trzech warstw. Opisz, jakie urządzenia i funkcje znajdą się w każdej z nich.
3. Wyobraź sobie, że do szkoły dodawane są nowe sale komputerowe. Jak zmieni się struktura sieci, aby zachować skalowalność?
4. Zaproponuj rozwiązanie problemu awarii jednego z przełączników w warstwie dystrybucji, tak aby sieć nadal działała.
5. Wymień trzy cechy dobrej sieci lokalnej i wyjaśnij, dlaczego są ważne.
CZĘŚĆ IV – DODATKOWO (dla chętnych)
1. Narysuj prosty diagram hierarchicznej sieci szkolnej (3 warstwy).
2. Podaj przykłady usług, które szczególnie zyskują na zastosowaniu nadmiarowości w sieci.




