Zadania — Ustugi internetowe i diagnostyka sieci
Czas pracy: okoto 30 minut
Pojedyncza praca ucznia

Czes¢ | — Wiedza i zrozumienie (ok. 15 minut)
1. Wyja$nij wlasnymi stowami, co oznaczaja pojecia:

a) protokot komunikacyjny
b) port
c) model klient-serwer

d) model peer-to-peer (P2P)

2. Uzupemij tabele: wpisz trzy przyktady protokotéw internetowych, numery ich portéow
oraz krétkie opisy zastosowania.

Protokot Port Zastosowanie

3. Poréwnaj modele komunikacji. Wypisz dwie réznice miedzy modelem klient-serwer a
peer-to-peer.

Réznica 1:

Réznica 2:

4. Adres URL. Na przyktadzie adresu https://www.gov.pl/web/edukacja podpisz jego
czesci:

- protokot:
- domena:

- Sciezka:

- zaséb:




Czesc Il — Praktyka (ok. 15 minut)

5. Otworz Wiersz polecenia (CMD) i wpisz:
ping www.google.com

Zapisz:

- liczbe wystanych i odebranych pakietéw:
- $redni czas odpowiedzi (ms):
Wyjasnij, co oznaczajq te wartosci:

6. Wpisz w Wierszu polecenia:
tracert www.gov.pl
Odpowiedz:

- Co przedstawiajg kolejne wiersze wyniku polecenia?

- Jaka informacje o drodze pakietu mozna z niego odczytac?

7. Adres IP i DNS.

Wpisz w Wierszu polecenia: ipconfig /all

Zapisz adres IP swojego komputera i adres serwera DNS.
Wyjasnij, do czego kazdy z nich stuzy.

- Adres IP:
- Adres DNS:
Opis:

Zadanie dodatkowe (dla chetnych)
8. Wyszukaj, czym rdzni sie port 80 od 443. Napisz, dlaczego dzis$ wiekszos$¢ stron
internetowych korzysta z portu 443.

Odpowiedz:
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