Zadanie 2. (4 p.) Prowadnice, przeksztalcenia obrazu

Czes¢ 1. Wykonaj rysunek szachownicy o wymiarach wymiar 300%300 pikseli (kolory
dowolne).

Wykorzystamy prowadnice do podziatu obrazu na rowne cz¢sci. Prowadnice stuza do
doktadnego pozycjonowania réznych elementéw naszej kompozycji graficznej m.in. selekcji,
warstw czy Sciezek.
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wspolrzedne wskaznika myszki



Wskazowki:

1. Utworz nowy plik (Plik=>Nowy) podajac jego wymiar w pikselach.
2. Zapisz ten plik pod nazwa szchownica.xcf. (Plik=>  Zapisz jako...)
3. Wykonujemy rysunek.

Etapy wykonania:

1. Prowadnice. Umieszczenie prowadnic na naszym rysunku wykonujemy nastepujaco. Nalezy
klikng¢ lewym przyciskiem myszki na linijce 1 przeciggna¢ kursor myszy (caty czas trzymajac
przycisk myszki) na obszar rysunku. (Tak jak by$my chcieli przesuna¢ linijke.) W miejscu, w
ktorym zwolnimy klawisz myszki pojawi si¢ na rysunku przerywana linia. Jest to wlasnie
prowadnica.

Prowadnice poziome uzyskujemy korzystajac z poziomej linijki, natomiast prowadnice
pionowe - z pionowej. Zaréwno linijki jak 1 prowadnice mozemy ukry¢ wykorzystujac opcje
"Widok -> Wyswietl linijki" oraz "Widok -> Wyswietl prowadnice". Opcje te posiadajg skroty
Ctrl-Shift-R oraz Ctrl-Shift-T.

2. Kolorowanie szachownicy. Chcemy zaznaczy¢ kwadraty lezace na przekatnej 1 pomalowac je
na zo6tto. Wybieramy narzedzie do selekcji prostokatnej 1 zaznaczamy pierwszy kwadrat.
Nastepnie naciskamy klawisz Shift 1 zaznaczamy drugi kwadrat. W podobny sposob do
otrzymanej selekcji dodajemy kolejne kwadraty. Selekcje wypeliamy kolorem zottym.

Opisane powyzej czynno$ci powtarzamy dla pozostatych p6l szachownicy.
Czes¢ 1.
Wykonaj opisane przeksztalcenia rysunku szachownica.xcf korzystajac z zaznaczonych ponizej

ikon. Efektem wykonania ¢wiczenia majg by¢ trzy pliki: szachownica obrot.xcf,
szachownica odbicie.xcf 1 szachownica perspektywa.xcf.
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1. Otworz rysunek
szachownica.xcf.

2. Zapisz go pod nazwa
szachownica_obrot.xcf.

3. Obré¢ obraz korzystajac z
opcji Narzedzia =
Narzedzia
przeksztatcania—> Obrot lub
klikajac odpowiednig ikong
w glownego panelu ikon
(patrz rysunek powyzej).

4. Otworz rysunek
szachownica.xcf.

5. Zapisz go pod nazwg
szachownica_odbicie.xcf.



6. Wykonaj odbicie korzystajac z
opcji Narzedzia >  Narzedzia
przeksztatcania=> Odbicie lub
klikajac odpowiednig ikong w
gtownego panelu ikon.

7. Otworz rysunek szachownica.xcf.
8. Zapisz go pod nazwa
szachownica_perspektywa.xcf.

9. Wykonaj rysunek taki jak po lewe;j
stronie korzystajac z opcji Narzedzia
- Narzedzia

przeksztatcania=> Perspektywa lub
klikajac odpowiednig ikong w
gldéwnego panelu ikon.

10. Powstale trzy obrazy wyeksportuj jako pliki typu JPEG






